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JUEGO DE COMUNICACIÓN NO VERBAL

Vamos a trabajar con un pequeño diálogo. 

Se  establecen  varias  parejas. Cada  pareja  tiene  que  representar  ese  diálogo  con  las

instrucciones que reciba del profesor/a. (*)

Durante cada rol-playing el resto de la clase apunta en la siguiente tabla todo lo que les
parezca  relevante:  qué  elementos  no  verbales  aparecen,  cómo  se  han  utilizado,  qué
sensaciones le producen… 

PAREJA SENSACIONES, COMENTARIOS…
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Al finalizar cada rol playing la pareja participante comenta cómo se ha sentido, y el resto de
la clase pone en común también sus sensaciones. 

“Juego de comunicación no verbal" de Cedec se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-
CompartiIgual 4.0 España.
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