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RÚBRICA LOS EQUINODERMOS

Nombre del alumno/a:_________________________________________________________________________________________________________________________

ASPECTOS 1 2 3 4

CONTENIDOS       35%
Nivel de conocimiento sobre  los 
animales invertebrados equinoder-
mos, características comunes, parti-
cularidades de cada ejemplo de gru-
po proporcionado y su identifica-
ción.

Apenas conoce los términos referi-
dos  a  los  animales  invertebrados
equinodermos,  sus  características
comunes,  particularidades  de  cada
ejemplo de grupo proporcionado e
identificación.  Realiza  pocas  o  nin-
guna  actividades  o  tienen  muchos
errores.

Conoce  algunos  términos  referidos
a  los  animales  invertebrados  equi-
nodermos, sus características comu-
nes, particularidades de cada ejem-
plo de grupo proporcionado e iden-
tificación.  Realiza  algunas  activida-
des con errores.

Conoce términos referidos a los ani-
males invertebrados equinodermos,
sus  características  comunes,  parti-
cularidades de cada ejemplo de gru-
po  proporcionado  e  identificación.
Realiza casi todas las actividades sin
apenas errores.

Maneja con soltura toda la informa-
ción presentada en el recurso y rea-
liza todas las actividades sin dificul-
tad ni errores.

COMPETENCIA LINGÜÍSTICA   25%
Capacidad de acceder e interpretar 
los textos  del recurso y la informa-
ción que incluyen.

El  alumnado interpreta  con dificul-
tad los textos presentados en el re-
curso. Por ello,  realiza las  activida-
des con muchos errores.

El alumnado interpreta con algunos
errores,  poco importantes,  los tex-
tos presentados en el recurso. Reali-
za las actividades con algunos erro-
res.

El alumnado interpreta, con bastan-
te  precisión  la  información  de  los
textos  empleados.  Por  ello,  realiza
las actividades con pocos errores.

El  alumnado  interpreta,  con  preci-
sión y autonomía,  la información de
los  textos  presentados,  realizando
las actividades  sin ningún error.

COMPETENCIA APRENDER A 
APRENDER   20%
Capacidad del alumnado para pro-
mover su propio aprendizaje.

Carece de interés por las actividades
que se le muestran y el formato de
presentación de las mismas.

Muestra interés solo por las activi-
dades  mostradas,  que  son  de  su
agrado y el formato de presentación
de las mismas.

Muestra interés por el conjunto de
actividades mostradas y el formato
de  presentación  de  las  mismas  y
presta  atención  a  las  instrucciones
proporcionadas.

Muestra interés por el conjunto de
actividades mostradas y el  formato
de presentación de las mismas y las
realiza todas con facilidad.

COMPETENCIA DIGITAL  20%
Destreza en el uso seguro, eficaz  de
las TIC.

Conoce  las  TIC  de  forma  escasa,
muestra dificultades para desenvol-
verse en la herramienta de presen-
tación de la tarea. Muestra dificulta-
des para localizar información.

Localiza  la  información básica  y  se
desenvuelve  con  alguna  dificultad
en la  herramienta de presentación
de la  tarea y en la búsqueda de in-
formación.

Localiza la información básica y se-
cundaria y se desenvuelve con flui-
dez en la herramienta. Realiza bús-
quedas de información en el sopor-
te que se presenta.

Localiza la información y  se desen-
vuelve con gran eficacia en la herra-
mienta de la tarea. Realiza búsque-
das de información en fuentes diver-
sas a la del soporte de la tarea para
ampliar información.
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