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Nombre de la persona evaluada:

Es capaz de utilizar dispositivos
y recursos digitales de forma
segura para buscar informacién
y crear contenidos digitales
sencillos, y ayuda a otras
personas para que también lo
hagan. (2,5)

Habitualmente utiliza
dispositivos y recursos digitales
de forma segura para buscar
informacién y crear contenidos
digitales sencillos, y en
ocasiones apoya a otras
personas para que también lo
hagan. (1,75)

En ocasiones utiliza
dispositivos y recursos digitales
de forma segura para buscar
informacién y crear contenidos
digitales sencillos, o requiere
apoyo puntual para
conseguirlo. (1)

No es capaz de utilizar
dispositivos y recursos digitales
de forma segura y auténoma
para buscar informacién y
crear contenidos digitales
sencillos. (0,25)

Muestra curiosidad por objetos,
hechos y fenémenos cercanos,
formulando preguntas y
realizando predicciones y
anima a otras personas para
gue también lo hagan. (2,5).

Habitualmente muestra
curiosidad por objetos, hechos
y fenédmenos cercanos, y suele
formular preguntas y realizar
predicciones, animando en
ocasiones a otras personas
para que también lo hagan.
(1,75).

En ocasiones muestra
curiosidad por objetos, hechos
y fendmenos cercanos, y
alguna vez formula preguntas y
realiza predicciones. (1)

No muestra curiosidad por
objetos, hechos y fenémenos
cercanos, formulando
preguntas y realizando
predicciones. (0,25)

Rubrica de evaluacién de "Aprendiendo con robots: Cémo funcionan tus sentidos y los de las maquinas", de Jorge Lobo para INTEF (Ministerio de Educacién y Formacion Profesional), se
encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-Compartirlgual 4.0 Espafia.




&

GOBIERNO
N

DE ESPA|

A

MIMISTERIO
DUCACION
FORMACI

DEE
X

PROFESIOMAL

Co ntef

INSTITUTO NACIONAL DE
TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
FORMACION DEL PROFESORADOD

Es capaz de proponer
respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la
informacién y los resultados
obtenidos con las predicciones
realizadas y ayuda a otras
personas para que también lo
hagan. (2,5)

Habitualmente propone
respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la
informacién y los resultados
obtenidos con las predicciones
realizadas y en ocasiones
apoya a otras personas para
que también lo hagan. (1,75)

En ocasiones propone
respuestas a las preguntas
planteadas, comparando la
informacién y los resultados
obtenidos con las predicciones
realizadas o requiere apoyo
puntual para conseguirlo. (1)

No propone respuestas a las
preguntas planteadas,
comparando la informacién y
los resultados obtenidos con
las predicciones realizadas.
(0,25)

Es capaz de plantear de forma
auténoma problemas de disefio
que se resuelvan con la
creacién de un prototipo o
solucién digital, evaluando
necesidades del entorno y
estableciendo objetivos
concretos y ayuda a otras
personas para que también lo
hagan. (2,5)

Habitualmente es capaz de
plantear de forma auténoma
problemas de disefio que se
resuelvan con la creacién de un
prototipo o solucién digital,
evaluando necesidades del
entorno y estableciendo
objetivos concretos, y en
ocasiones apoya a otras
personas para que también lo
hagan. (1,75)

En ocasiones es capaz de
plantear problemas de disefio
que se resuelvan con la
creacién de un prototipo o
solucién digital, evaluando
necesidades del entorno y
estableciendo objetivos
concretos o requiere apoyo
puntual para conseguirlo. (1)

No es capaz de plantear de
forma auténoma problemas de
disefio que se resuelvan con la
creacion de un prototipo o
solucién digital, evaluando
necesidades del entorno y
estableciendo objetivos
concretos. (0,25)

Es capaz de disefiar de forma
auténoma posibles soluciones a
los problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas
de los proyectos de disefio y
pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas
de gestidén de proyectos
cooperativos y ayuda a otras
personas para que también lo
hagan . (2,5)

Habitualmente es capaz de
disefiar de forma auténoma
posibles soluciones a los
problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas
de los proyectos de disefio y
pensamiento computacional,
mediante estrategias bésicas
de gestidn de proyectos
cooperativos, y en ocasiones
apoya a otras personas para
que también lo hagan. (1,75)

En ocasiones es capaz de
disefiar de forma auténoma
posibles soluciones a los
problemas planteados de
acuerdo con técnicas sencillas
de los proyectos de disefio y
pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas
de gestidn de proyectos
cooperativos o requiere apoyo
puntual para conseguirlo. (1)

No es capaz de disefiar de
forma auténoma posibles
soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con
técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y
pensamiento computacional,
mediante estrategias bésicas
de gestién de proyectos
cooperativos. (0,25)
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Es capaz de comunicar de
forma auténoma el disefio de
un producto final, adaptando el
mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué
ese prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros
proyectos y ayuda a otras
personas para que también lo
hagan . (2,5)

Habitualmente es capaz de
comunicar de forma auténoma
el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje vy el
formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos,
justificando por qué ese
prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros
proyectos, y en ocasiones
apoya a otras personas para
que también lo hagan. (1,75)

En ocasiones es capaz de
comunicar de forma auténoma
el disefio de un producto final,
adaptando el mensaje vy el
formato a la audiencia,
explicando los pasos seguidos,
justificando por qué ese
prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros
proyectos o requiere apoyo
puntual para conseguirlo. (1)

No es capaz de comunicar de
forma auténoma el disefio de
un producto final, adaptando el
mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos
seguidos, justificando por qué
ese prototipo o solucién digital
cumple con los requisitos del
proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros
proyectos. (0,25)
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