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ESCALA DE VALORACIÓN DE “ATRAPA UN MARAVEDÍ”

ASPECTOS 1 2 3 4

PREGUNTAS DE LA RONDA 1

La pregunta 1 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

La pregunta 2 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

La pregunta 3 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

La pregunta 4  está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

PREGUNTAS DE LA RONDA 2

La pregunta 5 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

La pregunta 6 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

La pregunta 7 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

PREGUNTA DE LA RONDA 3

La pregunta 8 está bien formulada y sus opciones de respuesta son muy acertadas.

ESTÉTICA DEL JUEGO

Se ha cuidado de manera especial el diseño de las tarjetas con las preguntas

Se ha cuidado de manera especial el diseño del tablero o del soporte físico en el que se realizarán las apuestas.

“Escala de valoración de “Atrapa un maravedí”” de Cedec se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España.

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
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ASPECTOS LINGÜÍSTICOS

No aparecen errores ortográficos, morfosintácticos ni de puntuación.

TRABAJO EN EQUIPO

Todos los miembros del equipo han colaborado de forma activa en la realización de las tareas.

“Escala de valoración de “Atrapa un maravedí”” de Cedec se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España.
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