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Por fin tus suefos se haran realidad. Siempre habias querido demostrarle al mundo tu
valia, ser como uno de esos héroes y heroinas que salen en las peliculas, y ahora, tras
mucho tiempo de espera, la vida te ha dado la oportunidad de demostrar que puedes ser

uno de ellos.

Has llegado a Filoland cargado de energias, pero ;podras tu solo hacer frente a las
misiones y aventuras que se te presentaradn? De pronto, ves un grupo de chicos y chicas
reunidos en un camino. Parecen estar tan perdidos como td, pero también llenos de
energia y motivacién. Te acercas a ellos. Te presentas. Creo que es hora de crear tu
equipo, al mejor equipo de magos, magas, guerreros, guerreras, curanderos y curanderas

jamas vistos en Filoland.

Para que el equipo funcione bien debéis tener al menos a alguien que luchebien, a alguien
que pueda curary a alguien que domine la magia. ;Lo tenéis?

iPues que empiece la aventura!

AUn estais celebrando el nacimiento de vuestro equipo cuando un anciano aparece de la

nada. Os entrega un sobre y... tal y como habia llegado se va, esfumandose en el aire.

Abrid el sobre y descubrid vuestra primera mision.

“Carta 0. Los archivos perdidos de Filoland” de Cedec se encuentra bajo una licencia creative commons atribucion-
compartir igual 4.0 Espafna
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