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1. ¿He argumentado bien durante el juego?

2. ¿Han argumentado bien mis compañeros?

3. ¿He escuchado lo que decían los demás?

4. ¿Crees que han escuchado tus intervenciones?

5. En el juego, ¿he aportado mucho, algo o nada?

6. ¿Has hecho de máster? ¿Cómo te has sentido?

7. ¿Qué preguntas te ha sugerido el juego?

8. ¿Qué preguntas le ha sugerido el juego a los compañeros?

9. ¿Encuentras alguna relación enre el juego y la democracia?

10. ¿Encuentras alguna otra relación con la vida y la sociedad?

11. ¿He sabido perder o ganar? ¿Han sabido mis compañeros?

12. ¿Qué habilidades he trabajado con el juego?

“Ficha de metacognición: Hombres lobo” de Cedec se encuentra bajo una  licencia creative commons atribución-compartir igual
4.0 España.


