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1. Datos identificativos 

Título “WELCOME TO OUR SCHOOL”PACK 

 Etapa 

Secundaria 

Ciclo/Curso 3º ESO 

Área/Materia(s) Inglés 

 Nivel de dificultad eTw Intermedio 

Descripción y finalidad 
de los aprendizajes 

Descripción: 
Tanto este curso como el anterior, nuestro centro ha recibido 
alumnado de nueva incorporación a lo largo del año, en 
ocasiones, refugiados de otros países europeos o 
extracomunitarios o procedentes de sistemas educativos 
muy diferentes al nuestro. En las propuestas de mejora 
llevadas a cabo por los distintos departamentos, se ha 
recogido el sentir del claustro respecto a la dificultad que 
parte de este alumnado encuentra para integrarse de manera 
rápida en la vida del centro. De igual manera, en tutoría, se 
ha detectado que, en gran medida, no acaba de sentirse 
incluido. Finalmente, el departamento de orientación, que ha 
llevado a cabo numerosas intervenciones al respecto, ha 
propuesto que se diseñen estrategias que mejoren esta 
carencia y que incluyan la participación activa del alumnado 
del centro.  
 
Para ello, el equipo de docentes eTwinners del instituto ha 
diseñado junto a sus socios una actividad que tiene como 
objetivo trabajar de manera conjunta para evitar la 
discriminación de los alumnos y las alumnas que llegan a lo 
largo del curso a nuestras clases procedentes de otros países, 
y, a la vez, sensibilizar a nuestra comunidad educativa de 
cuáles son sus necesidades. Para ello, crearán un pack de 
bienvenida en el que se pueda introducir toda la información 
relevante acerca de la vida en el centro y los recursos más 
importantes, y lo pondrán a disposición de estudiantes que se 
incorporen a los institutos del proyecto en el futuro para 
facilitar su transición y garantizar la inclusión y la equidad.  
 
Finalidad:  
 
-Incorporar estrategias de trabajo en equipos, interactuar, 
llegar a acuerdos. 
-Tomar conciencia de la importancia de la inclusión de todo 
el alumnado en nuestros centros, garantizando la equidad.   -
Dotar al nuevo alumnado de información y estrategias para 
facilitar su incorporación al centro. 
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-Crear materiales a disposición de la comunidad educativa 
que eviten la discriminación.  
 

 Temporalización 

4 sesiones 

 ODS 

 
Iconos ODS. ONU. Licencia CC BY-ND 

 Etiquetas 

inclusión, igualdad, discriminación, conciencia social, 
bullying, equidad. 

2. Conexión con elementos curriculares 

Descriptores operativos 
de competencias clave 

CCL5, CP1, CP2,CP3, STEM1, CPSAA1, CPSAA3, CCE1, CC3. 

Objetivos de la etapa a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y 
ejercer sus derechos en el respeto a las demás 
personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la 
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en 
el diálogo afianzando los derechos humanos como 
valores comunes de una sociedad plural y prepararse 
para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio 
y trabajo individual y en equipo como condición 
necesaria para una realización eficaz de las tareas del 
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las 
fuentes de información para, con sentido crítico, 
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las 
competencias tecnológicas básicas y avanzar en una 
reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en 
sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa 
personal y la capacidad para aprender a aprender, 
planificar, tomar decisiones y asumir 
responsabilidades. 
i) Comprender y expresarse en una o más lenguas 
extranjeras de manera apropiada. 

Área/materia(s) Competencias específicas 

Inglés 3. Interactuar con otras personas con creciente autonomía, 
usando estrategias de cooperación y empleando recursos 
analógicos y digitales, para responder a propósitos 
comunicativos concretos en intercambios respetuosos con las 
normas de cortesía. 
4. Mediar en situaciones cotidianas entre distintas lenguas, 
usando estrategias y conocimientos sencillos orientados a 
explicar conceptos o simplificar mensajes, para transmitir 
información de manera eficaz, clara y responsable. 

Área/materia(s) Criterios de evaluación 

Inglés 3.1 Planificar, participar y colaborar activamente, a través de 
diversos soportes, en situaciones interactivas sobre temas 

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/news/communications-material/
https://www.un.org/
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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cotidianos, de relevancia personal o de interés público 
cercanos a la experiencia del alumnado, mostrando iniciativa, 
empatía y respeto por la cortesía lingüística y la etiqueta 
digital, así como por las diferentes necesidades, ideas, 
inquietudes, iniciativas y motivaciones de los interlocutores e 
interlocutoras. 
3.2 Seleccionar, organizar y utilizar estrategias adecuadas 
para iniciar, mantener y terminar la comunicación, tomar y 
ceder la palabra, solicitar y formular aclaraciones y 
explicaciones, reformular, comparar y contrastar, resumir, 
colaborar, debatir, resolver problemas y gestionar 
situaciones comprometidas. 
4.2 Aplicar estrategias que ayuden a crear puentes, faciliten 
la comunicación y sirvan para explicar y simplificar textos, 
conceptos y mensajes, y que sean adecuadas a las intenciones 
comunicativas, las características contextuales y la tipología 
textual, usando recursos y apoyos físicos o digitales en 
función de las necesidades de cada momento. 

Saberes básicos A. Comunicación. 
− Estrategias de uso común para la planificación, 
ejecución, control y reparación de la comprensión, la 
producción y la coproducción de textos orales, escritos 
y multimodales. 
− Conocimientos, destrezas y actitudes que permiten 
llevar a cabo actividades de mediación en situaciones 
cotidianas. 
− Funciones comunicativas de uso común adecuadas al 
ámbito y al contexto comunicativo: saludar y despedirse, 
presentar y presentarse; describir personas, objetos, 
lugares, fenómenos y acontecimientos; situar eventos 
en el tiempo; situar objetos, personas y lugares en el 
espacio; pedir e intercambiar información sobre 
cuestiones cotidianas; dar y pedir instrucciones, 
consejos y órdenes; ofrecer, aceptar y rechazar ayuda, 
proposiciones o sugerencias; expresar parcialmente el 
gusto o el interés y las emociones; narrar 
acontecimientos pasados, describir situaciones 
presentes y enunciar sucesos futuros; expresar la 
opinión, la posibilidad, la capacidad, la obligación y la 
prohibición; expresar argumentaciones sencillas; 
realizar hipótesis y suposiciones; expresar la 
incertidumbre y la duda; reformular y resumir. 
− Modelos contextuales y géneros discursivos de uso 
común en la comprensión, producción y coproducción 
de textos orales, escritos y multimodales, breves y 
sencillos, literarios y no literarios: características y 
reconocimiento del contexto (participantes y situación), 
expectativas generadas por el contexto; organización y 
estructuración según el género y la función textual. 
− Unidades lingüísticas de uso común y significados 
asociados a dichas unidades tales como la expresión de 
la entidad y sus propiedades, cantidad y cualidad, el 
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espacio y las relaciones espaciales, el tiempo y las 
relaciones temporales, la afirmación, la negación, la 
interrogación y la exclamación, relaciones lógicas 
habituales. 
− Léxico de uso común y de interés para el alumnado 
relativo a identificación personal, relaciones 
interpersonales, lugares y entornos, ocio y tiempo libre, 
salud y actividad física, vida cotidiana, vivienda y hogar, 
clima y entorno natural, tecnologías de la información y 
la comunicación, sistema escolar y formación.  
− Convenciones y estrategias conversacionales de uso 
común, en formato síncrono o asíncrono, para iniciar, 
mantener y terminar la comunicación, tomar y ceder la 
palabra, pedir y dar aclaraciones y explicaciones, 
reformular, comparar y contrastar, resumir, colaborar, 
debatir, etc. 
− Respeto de la propiedad intelectual y derechos de 
autor sobre las fuentes consultadas y contenidos 
utilizados. 
− Herramientas analógicas y digitales de uso común 
para la comprensión, producción y coproducción oral, 
escrita y multimodal; y plataformas virtuales de 
interacción, cooperación y colaboración educativa 
(aulas virtuales, videoconferencias, herramientas 
digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la 
comunicación y el desarrollo de proyectos con hablantes 
o estudiantes de la lengua extranjera. 
B. Plurilingüismo. 
− Estrategias y técnicas para responder eficazmente y 
con niveles crecientes de fluidez, adecuación y 
corrección a una necesidad comunicativa concreta a 
pesar de las limitaciones derivadas del nivel de 
competencia en la lengua extranjera y en las demás 
lenguas del repertorio lingüístico propio. 
− Estrategias de uso común para identificar, organizar, 
retener, recuperar y utilizar creativamente unidades 
lingüísticas (léxico, morfosintaxis, patrones sonoros, 
etc.) a partir de la comparación de las lenguas y 
variedades que conforman el repertorio lingüístico 
personal. 
C. Interculturalidad. 
− La lengua extranjera como medio de comunicación 
interpersonal e internacional, como fuente de 
información y como herramienta de participación social 
y de enriquecimiento personal. 
− Interés e iniciativa en la realización de intercambios 
comunicativos a través de diferentes medios con 
hablantes o estudiantes de la lengua extranjera. 
− Aspectos socioculturales y sociolingüísticos de uso 
común relativos a la vida cotidiana, las condiciones de 
vida y las relaciones interpersonales; convenciones 
sociales de uso común; lenguaje no verbal, cortesía 
lingüística y etiqueta digital; cultura, normas, actitudes, 
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costumbres y valores propios de países donde se habla 
la lengua extranjera. 
− Estrategias de uso común para entender y apreciar la 
diversidad lingüística, cultural y artística, atendiendo a 
valores ecosociales y democráticos. 
− Estrategias de uso común de detección y actuación 
ante usos discriminatorios del lenguaje verbal y no 
verbal. 

3. Metodología 

Metodologías activas Aprendizaje basado en proyectos. 
Aprendizaje Cooperativo. 
Técnicas y dinámicas de grupo. 
 

Estrategias pedagógicas Debates, expresión oral y escrita, resolución de problemas, 
uso de herramientas digitales 

4. Secuenciación competencial 

 Sesión 

 
Sesión 1. TOMAMOS CONCIENCIA DE LA SITUACIÓN 
 
Paso 1. Presentación del tema 
 
Tras haber detectado durante los últimos años que el 
alumnado de nueva incorporación que proviene de otros 
sistemas educativos tiene dificultades para la integración en 
la vida del centro, el profesorado presenta el caso de un 
alumno refugiado ficticio que llega de Ucrania en mitad de 
curso a nuestra clase y que desconoce totalmente el 
funcionamiento de nuestro instituto. En pequeños grupos, el 
alumnado de clase debe ponerse en su lugar y responder en 
parejas o pequeños grupos a dos preguntas en un muro 
digital: 
¿Cómo te sentirías en esa situación? y ¿Qué necesitarías?  
 

 
Captura de pantalla 1. Ejemplo de muro colaborativo realizado con Padlet. 

Javier Gascueña para el SNA. Licencia CC BY SA 

Paso 2. Coloquio sobre equidad e inclusión. 
 
Una vez que todos los/las participantes han hecho su 
contribución al muro, se visualiza en la pizarra digital de clase 

https://padlet.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
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y se leen las respuestas. Se crea un coloquio sobre las 
dificultades y necesidades de este alumnado.  
 
Paso 3. Interacción en el muro digital.  
  
A continuación, cada equipo debe escoger una respuesta a 
cada pregunta diferente a la suya y hacer un comentario en 
el muro en el que explique por qué le ha parecido interesante 
o relacionarla con alguna experiencia cercana.  
 
Esta introducción del tema se lleva a cabo a la vez en los tres 
centros participantes.  
 
Sesión 2. DISEÑAMOS EL PACK DE BIENVENIDA.  
 
Paso 1. Interaccionamos con las respuestas de los socios.  
 
Una vez terminados los murales digitales en cada instituto, 
esta sesión comienza con la lectura de los muros de los 
centros socios con las respuestas a las dos preguntas 
planteadas en la sesión anterior. Al igual que anteriormente, 
los equipos elegirán dos respuestas y dejarán un comentario 
en cada una de ellas en el muro del otro país.  
 
Paso 2. Decidimos el contenido del pack de bienvenida.  
 
Tras finalizar la fase de presentación del tema y haber 
interaccionado con los socios, es la hora de trabajar de 
manera colaborativa con los demás institutos. 
 
Para facilitar el proceso de trabajo, los docentes crean un 
documento compartido con una tabla con los diferentes 
equipos internacionales. El alumnado de cada país se apunta 
a uno de los equipos. Además, los docentes abren un foro en 
el Twinspace denominado “WELCOME TO OUR SCHOOL 
PACK” y un hilo para cada uno de los equipos.  
 

 
Captura de pantalla 2. Proyecto eTwinning KITS_Bienestar. Javier Gascueña 
para el SNA. Licencia CC BY SA 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es


 
 

© 2024 by Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes is licensed 
under CC BY-SA 4.0 

 
 

 
Una vez creados los equipos, el alumnado habla sobre los 
elementos e información que van a incluir en el pack de 
bienvenida, las herramientas que van a utilizar para su 
creación y el rol que cada estudiante va a desempeñar. 
Pueden decidir también el formato que van a usar: una 
infografía digital, un póster, una app, un folleto, etc.  
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Captura de pantalla 3. Proyecto eTwinning KITS_Bienestar. Javier Gascueña 
para el SNA. Licencia CC BY SA 

 
Cada equipo internacional realiza una coevaluación de esta 
fase a través de una lista de cotejo (abre una ventana nueva). 
 

Sesión 3- ELABORAMOS EL PACK DE BIENVENIDA.  
 
Paso 1.  Creación del pack. 
 
Una vez diseñados todos los elementos que debe contener el 
pack de bienvenida en las conversaciones en los foros, y 
decidida la herramienta que se va a utilizar y los roles de cada 
miembro del equipo, es el momento de crear el producto 
final. En cada equipo, crearán una plantilla general del pack 
de bienvenida que podrá ser rellenada posteriormente con la 
información específica de cada uno de los institutos.  
 
En el siguiente enlace, puedes encontrar un ejemplo de 
producto final (abre una ventana nueva): 
 
PRODUCTO FINAL (abre una ventana nueva) 
 
 
 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
https://view.genially.com/6655fe136328c400144711b5/interactive-content-forum-participation-checklist
https://view.genially.com/66589ab63890c40014c0cff2/interactive-content-welcome-pack
https://view.genially.com/66589ab63890c40014c0cff2/interactive-content-welcome-pack
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SESIÓN 4. ADAPTACIÓN DEL PACK DE BIENVENIDA A CADA 
CENTRO Y EVALUACIÓN DE LA ACTIVIDAD 
 
Paso 1. Adaptamos el pack a nuestro centro.  
 
Tras elaborar de manera colaborativa el pack de bienvenida a 
nuestro instituto, ahora es el turno de que cada país 
participante complete los enlaces con la información 
específica de su centro (mapa, horario, oferta de actividades 
extracurriculares, etc.)  Para ello, los integrantes nacionales 
de cada uno de los equipos de la sesión anterior se organizan 
en clase para realizar las tareas de búsqueda de información 
y cumplimentación del pack.  
 
Finalmente, el pack se pone al servicio de la comunidad 
educativa. El equipo directivo puede hacerlo llegar al 
alumnado que vaya incorporándose al centro a lo largo del 
curso, en caso de que lo considere necesario.  
 
 
Paso 2. Rellenamos el cuestionario de evaluación.  
 
Tras haber diseñado el kit de nuestra sesión de meditación, el 
alumnado realiza una evaluación de la actividad a través de 
un cuestionario final que elaborará el profesorado para 
reflexionar sobre lo aprendido y valorar su participación en el 
proyecto.  
 

Escenario de aprendizaje Sesiones 1,2,3, 4. virtual 
 

Colaboración  

Recursos Productos evaluables Técnicas de evaluación 

 
Lista de cotejo (abre en 
una ventana nueva). 
 
Anexo I 
Anexo II 
 

 
Tutoriales 
Cómo registrar a los 
alumnos en el TwinSpace. 
 
Cómo crear una página en 
el TwinSpace (abre en 
una ventana nueva). 
 

  
 
-Coloquio virtual en foro 
-Posters físicos y digitales 
 

 
Observación del desempeño 
Listas de cotejo 
 
 

https://view.genially.com/6655fe136328c400144711b5/interactive-content-forum-participation-checklist
https://view.genially.com/6655fe136328c400144711b5/interactive-content-forum-participation-checklist
https://etwinning.es/wp-content/uploads/01.-Crear-una-pagina-de-actividades-en-el-TwinSpace.pdf
https://etwinning.es/wp-content/uploads/01.-Crear-una-pagina-de-actividades-en-el-TwinSpace.pdf
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Cómo gestionar los foros 
en el TwinSpace (abre en 
una ventana nueva).. 
 
Cómo usar un muro 
colaborativo (abre en una 
ventana nueva). 
 
Cómo utilizar una 
herramienta digital para la 
creación de carteles 
colaborativos (abre en una 
ventana nueva). 
 
 

5. Evaluación  

Evaluación del diseño 

-Adecuación de la secuencia 
de actividades para el 
desarrollo de las 
competencias específicas.  

-Idoneidad de las estrategias 
metodológicas y de los 
recursos empleados.  

-Ambiente de colaboración, 
diálogo y aprendizaje 
generado en el aula.  

-Pertinencia de la 
organización la 
temporalización de las 
actividades y el 
agrupamiento del alumnado.  

 

 
Cuadro de observación 
sistémica para la evaluación 
de la actividad 

Evaluación de la 
implementación 

Al final de la actividad, el 
equipos de docentes pueden  
realizar un proceso de 
reflexión, guiado por varios 
indicadores, para poder 
evaluar tanto el diseño como 
la aplicación de la actividad y 
el resultado de los 
aprendizajes del alumnado, 
considerando las opiniones 
vertidas en la evaluación. 

Cuadro de observación 
sistémica para la evaluación 
de la actividad 

Propuestas de mejora -Para el diseño de la 
actividad 

 

https://etwinning.es/wp-content/uploads/07.-Gestion-de-foros-en-el-TwinSpace.pdf
https://etwinning.es/wp-content/uploads/07.-Gestion-de-foros-en-el-TwinSpace.pdf
https://padlet.help/l/es
https://padlet.help/l/es
https://www.youtube.com/watch?v=ffzVQYsVGUY
https://www.youtube.com/watch?v=ffzVQYsVGUY
https://www.youtube.com/watch?v=ffzVQYsVGUY
https://www.youtube.com/watch?v=ffzVQYsVGUY
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-Para el desarrollo de la 
actividad. 

 


