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Proceso 4. Refinamos nuestro modelo con nuevas herramientas

Para desarrollar modelos de |A realistas es necesario, entre otras cosas, analizar
grandes cantidades de datos. Ello introduce la necesidad de utilizar nuevas
herramientas.

La actividad que inicias ahora consiste en desarrollar un modelo de IA realista
utilizando los saberes y competencias adquiridas en los procesos anteriores, asi
como nuevas herramientas que te permitiran desarrollar un agente inteligente en
Python, experimentando con distintos comandos y funcionalidades del agente
inteligente a través de un Jupyter Notebook que te servira de guia.

Este proceso 4 se realizara en un aula con ordenadores con conexién a internet por
parejas. Cada pareja debera entregar una copia del dossier que contiene la
descripcion de las distintas tareas a realizar. En ese documento que te servira de
guia didactica encontraras dos tipos de tareas que deberéis realizar en clase, con la
ayuda de los/las companieros/as y el profesorado:

e Tareas de programacién (para construir y simular modelos de IA), donde se
te muestran documentos de referencia del lenguaje Python, para que puedas
entender la funcionalidad de cada comando, al tiempo que ves ejemplos de la
sintaxis correspondiente y de como se aplica en una diversidad de ejemplos
resueltos. Por supuesto, el profesorado te guiara a través de esos materiales
y podras preguntar cuanto necesites. En estas tareas se te sugiere una
extension aproximada el codigo que se te pide que generes en cada caso, a
modo de orientacion.

e Tareas de reflexién sobre el funcionamiento de los distintos modelos basados
en |IA. Es importante que justifiquéis las respuestas y profundicéis, en un
debate grupal con los miembros del equipo con el que desarrollas las tareas,
en los aspectos de fondo que se estan haciendo intervenir a través de las
preguntas que se os plantean.

Una vez finalizado el dossier, deberas descargarlo y facilitarle el correspondiente
archivo con extension ‘ipynb’ al profesorado.

Para comenzar esta tarea debéis hacer click en el siguiente enlace. Se te abrira un
entorno de desarrollo donde deberas hacer click en la columna de la izquierda sobre
el archivo que contiene el Jupyter notebook sobre el que vais a trabajar, que lleva
por nombre ‘SA_|A_Supervivencia_Sepsis.ipynb’.

Nota 1: no todo el codigo que se hace intervenir en el dossier que se os ha facilitado
tenéis que programarlo vosotros, hay alguna parte que ya esta programada y sobre
la que no habra mas discusion que la que pueda suscitar su comprension en el seno
de vuestro equipo de trabajo. Presta atencidn a los enunciados de las tareas.

Nota 2: descargad el documento de trabajo cada vez que resolvais una tarea.
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