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No fake: sacando partido al caos informativo. Anexo 0

El caos informativo forma parte de nuestras vidas ya que recibimos ingentes cantidades de
informacién, miles y miles de datos que llegan diariamente en forma de textos, imagenes y
videos, sin ningun tipo de filtro o revisidon. Lo hemos aceptado como parte de nuestro dia a
dia, pero tenemos que tener presente que debemos establecer unos mecanismos dentro de
la comunidad escolar para realizar una verificacion de todos ellos.

La desinformacion es la propagacién intencional de informacién falsa o engafiosa con el
objetivo de manipular la opinién publica o conseguir algin beneficio y que puede ser
difundida a través de diversos medios: las redes sociales, los medios de comunicacion o el
boca a boca.

Estos torrentes informativos no contrastados pueden tener un impacto negativo en el centro
educativo al generar confusién, desconfianza, polarizacién y otros problemas.

Sabemos que la desinformacion esta ahi fuera, pero vamos a sacarle partido para que nuestro
entorno personal de aprendizaje se enriquezca con los mejores contenidos.

Recurso_digital_0.1 https://www.youtube.com/watch?v=sYp09ze34Qw

En esta situacion de aprendizaje vas a encontrar una propuesta para hacer frente a la

avalancha informativa empleando cinco etapas donde desarrollards habilidades para
enfrentarte a ella (de manera individual y en grupo) y estimulards tu pensamiento critico para
el procesado de la informacién. Al final de la misma, empleando un game news y un proceso
de Design Thinking, seras capaz de desarrollar un prototipo rapido para buscar una solucién
y sacarle partido en el aula.

Actividad 0: Calentando motores (actividad individual o en parejas)

Vamos a iniciar el recorrido por esta secuencia y para ello nos detenemos un momento y
analizamos los pasos que vamos a dar. En este primer momento reorganiza las etapas que
aparecen a continuacién en una secuencia logica.

Recurso_digital_0.2 https://app.Lumi.education/run/EiYO H

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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Tiempo aproximado % sesion

Evaluacion Observacion directa del docente

Lista de verificacion de realizacién de actividades
Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”
(individuales y en grupo) completa el check de cada una de ellas, te servird para evidenciar

avances.

Lista de verificacion O https://app.Lumi.education/run/T6GzTo

Cita de la autoria

Video Imagenes propias

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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Verdad, posverdad o mentira: no te dejes engafiar_Anexol

Los aprendizajes escolares van mas alla del aula y del centro escolar, la exposicién constante
a multiples informaciones hace necesario un filtrado y una seleccion de recursos educativos
por parte del alumnado desarrollando su competencia digital y su espiritu critico a la hora de
incorporar determinadas informaciones en sus materiales de consulta.

El desarrollo de nuevos dispositivos cada vez mas potentes, con mas capacidad de
almacenaje, mas versatiles facilitan la adquisicidn de nuevos aprendizajes ligados a
conocimientos que surgen unay otra vez.

Los medios de comunicacidn, internet, las redes sociales, las aplicaciones y los canales de
comunicacién mas usuales e informales estdn sometidos a un trafico constante de
informacidn muchas veces de cardacter fugaz, un ir y venir de datos, imagenes, textos, videos
que se comparten diariamente y que muestran a la persona observadora una realidad

aparente.

Recurso_digital 1.1 https://youtu.be/19RbzmT7u24

Blanco, negro o gris

Ahora parémonos a pensar unos minutos sobre la validez de esa realidad que fluye hacia
nosotros. En un extremo tenemos la verdad, que es la descripcidn real sin modificacién que
hace coincidir una afirmacién con hechos fidedignos, y en el otro extremo nos encontramos
la mentira, cuando se afirma algo que sabemos no es verdad. Entre los dos términos tenemos
un amplio abanico de medias verdades donde se distorsiona deliberadamente la realidad
manipulandola para buscar un efecto sobre la persona diana acompafadas de falta de rigor.

Actividad 1.1: Recalculamos aprendizajes (actividad individual)

En la siguiente sopa de letras puedes encontrar alguno de los términos que hemos empezado
a manejar en esta situacion de aprendizaje. ¢ Puedes localizarlos todos?

Recurso_digital_1.2 (actividad 1.1) https://app.Lumi.education/run/M2yxQE

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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Manipulando la verdad
Cuando escuchamos o leemos fases factuales, que son hechos o datos sobre los que se puede
comprobar la veracidad con datos en abierto, podemos encontrar manipulacion de estas
fases incorporando algun elemento de despiste:

e Datos histéricos

® legalidad

e Estadisticas

® Comparaciones
Todas ellas intentan alterar de alguna forma la verdad original y provocar inquietudes,
miedos, intranquilidades o emociones en el espectador.
Observa como algunas informaciones pueden parecer verdaderas, pero, detrds de un intenso
analisis, nos muestran que solo intentan enganarnos. Despliega la informacién en cada
ejemplo.

Recurso Digital 1.3 https://app.Lumi.education/run/OKHhS3

Actividad 1.2: Avancemos definiciones (actividad individual)
En esta pequefia actividad inicial intenta definir el término posverdad. ¢ Te ha quedado
claro?

Recurso Digital 1.4 https://app.Lumi.education/run/UGhfNT

Hoja de ruta

A lo largo de esta situacidon de aprendizaje, iremos pasando por cinco etapas consecutivas,
donde iremos definiendo partes y elementos importantes de una intervencion educativa
conjunta y creativa que nos permitirda la recoleccidon, evaluacién e incorporacién de
contenidos educativos para un aprendizaje a lo largo de nuestra vida.

Te lo explicamos brevemente en esta presentacion.

Recurso Digital 1.5 https://app.Lumi.education/run/9JGoOF

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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Actividad 1.3: Aterrizando (actividad en grupo)
Para ir aterrizando nuevos conocimientos es necesario una primera reflexion y nada mejor

que hacerlo en grupo. Unete a tus compafieros/as, sigue las indicaciones de esta pequefia

propuesta, conoce a tu equipo, consensua las respuestas y contesta globalmente.

Recurso Digital 1.6

https://app.Lumi.education/run/w9j4AA

Tiempo aproximado

3/4 sesion

Evaluacion

Observacion directa del docente

Lista de verificacion de realizacion de actividades
Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacion de aprendizaje “No fake™
(individuales y en grupo) completa el check de cada una de ellas, te servira para evidenciar

avances.

Lista de verificacion 1

Cita de la autoria

https://app.Lumi.education/run/Fc4l)1

Recurso digital 1.1

Medios de comunicacién social 2020 by
15946987 Pixabay License
Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License

Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay

License
Paisaje lunar 2016 by 8385 Pixabay License
Lavarse las manos coronavirus 2020 by

jLasWilson Pixabay License

Sendero 2022 by Engin_Akyurt Pixabay
License

Gas 2017 by klimkin Pixabay License
Teléfono movil 2017 by chayka1270 Pixabay

License

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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- Video grabacién 2019 by josephredfield
Pixabay License

- Vdlvula petréleo 2020 by Pixource Pixabay
License

= Sobrecarga informacion 2020 by
ChristianBodhi Pixabay License

- Noticias web 2019 by conolan Pixabay License
- Particulas 2021 by ChristianBodhi Pixabay
License

- Coronavirus 2020 by kokygonzalez Pixabay

License
- Ojos de gato 2016 by cocoparisienne Pixabay

License

Recurso digital 1.5 - Nee Harriet Chalmers at zoo with llama 1912
by Harris & Ewing CC0 1.0

- At the telephone 1907 by Davis, Charles H CCO
1.0

- Ana Pastor Garcia 2013 by Victoriano lzquierdo
CCBY 2.0

- Jane Colden 2015 by Unknown author Public
Domain

- Marie Kondo 2015 by Unknown author CC BY
2.0

= Lindsay Aitchison 2022 by NASA

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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El que busca siempre encuentra. Anexo 2

Harriet Chalmers Adams fue una exploradora, escritora y fotografa de origen
estadounidense. Realizd6 numerosos viajes, en el final del siglo XIX y principios del siglo XX,
atravesando varios continentes, entre ellos, América del Sur, Asia y Oceania, recorriendo
miles de kildbmetros. Durante sus expediciones Harriet recopilaba permanentemente
informacién de los lugares que visitaba; con ella luego redactaba crénicas que luego enviaba
a la revista de la National Geographic Society para su publicacién. Acompafiando a los textos

gue generaba también incorporaba imagenes que ella misma tomaba y a veces coloreaba.

Recurso_digital_2.1 https://youtu.be/5agfwaEiCAj4

Harriet no tenia los medios que poseemos en la actualidad y que nos facilitan enormemente

las busquedas de materiales en la red, desde articulos hasta imagenes. Vamos a hablar ahora
de las fuentes de informacion: son aquellos lugares que consultas y donde localizas material
de utilidad para tus trabajos e investigaciones. Su contenido es valido y puede servir para
empezar el andamiaje del conocimiento, porque son fiables, independientes y objetivas en el
planteamiento de las ideas. A estas alturas ya sabes que, cuando buceamos en las fuentes de
informacidén no podemos quedarnos con las primeras busquedas o limitar nuestra vision a la
primera pagina de resultados mostrados.

Navegador o buscador
Antes de seguir avanzando vamos a ver la diferencia entre buscador y navegador. ¢Son lo
mismo?
e Un navegador es un programa de software instalado en un equipo o dispositivo con el
gue accedemos a Internet.
e Un buscador o motor de blsqueda también es un programa que, como su nombre
indica, busca la palabra o dato introducido y muestra las coincidencias.
Dependiendo la accion por desarrollar necesitards uno u otro: para visitar las distintas paginas
web necesitards el navegador y para realizar la buUsqueda de contenido apropiado es
necesario contar con un motor de busqueda que localice la informacidn que necesitas.

Actividad 2.1: Clasificando ando (actividad en parejas)
En esta actividad inicial te proponemos que identifiques varios ejemplos de navegadores y
buscadores. Arrastra cada uno de ellos hacia la zona correcta.

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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Recurso_digital_2.2 https://app.Lumi.education/run/GZnC9Y

Existen muchos navegadores. Seguramente Google Chrome es uno de tus favoritos, pero

existen otras alternativas interesantes en el mundo educativo, como Go Go Duck, que no
recoge ni almacena ni comparte tu informacién personal en las busquedas de resultados.
Una buena forma de evitar los rastros es la navegacion privada o modo incégnito. Activandola
no se guardan datos de navegacion, aunque eso no significa que las webs que visitas no lo
hagan.

Operadores de busqueda

Ahora nos vamos a centrar en los buscadores. Habras comprobado que, si realizas una
busqueda muy especifica de una palabra clave (con ella centramos el tema), los resultados
son enormes y a veces frustrantes por la gran cantidad de informacién encontrada. Para tener
mayor precision es necesario emplear la busqueda mas precisa afiadiendo a esa palabra clave
los operadores de busqueda o booleanos, que son palabras o simbolos que se emplean como
nexos entre los términos de una busqueda (nos dan la relacidn entre ellos). Van en mayuscula
y los mas usuales son AND, OR y NOT.

Un gran truco es utilizar las comillas y agrupar las palabras de la busqueda; de esa manera el
buscador nos muestra los resultados donde se incluyen todas ellas.

Ten en cuenta que a veces las busquedas son complejas y, aunque uses los operadores de
busqueda, los resultados no seran los esperados y la tarea puede ser farragosa; por eso
necesitas especificar, en la medida de lo posible, hacia dédnde quieres buscar.

Actividad 2.2: Ayudate de los operadores (actividad en pareja)
Vamos a utilizar unas tarjetas informativas para aterrizar los conocimientos que pueden ser
de gran ayuda cuando inicias una busqueda en Internet.

Recurso_digital 2.3 https://app.Lumi.education/run/5De0bv

Algunos buscadores incluyen una busqueda avanzada con la que puedes todavia ir mas alla

definiendo con mayor precision los criterios de busqueda. Como puedes comprobar, la
busqueda se puede modular y refinar dependiendo de lo que busques; intenta siempre
optimizar los tiempos.

é¢Necesitas imagenes?

Para buscar imagenes utiliza los repositorios de imagenes libres de derechos; tienes muchos

disponibles como Pixabay, Pexels o Unplash. No te olvides respetar la cita de la autoria. En
No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion

y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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estos webmixes tienes una gran cantidad de recursos para tu dia a dia.

Imagenes: https://www.symbaloo.com/mix/repositorios-imagenes

Sonidos: https://www.symbaloo.com/mix/repositorios-de-sonidos

Videos: https://www.symbaloo.com/mix/repositorios-de-sonidos

llustraciones: https://www.symbaloo.com/mix/repositorio-ilustraciones

Si usas Google, filtra en el navegador desde el menu de imagenes, en el botdon de
herramientas. Puedes filtrar por:
e Tamano
Color
Tipo
Periodo

Derechos de uso

Para articulos mdas académicos es recomendable el empleo de Google Académico, de donde

podras obtener articulos, filtrarlos y obtener la cita. Te sera de gran utilidad cuando estés
planteando hipdtesis y te apoyes en publicaciones especializadas.

Remangate y busca recursos
Vamos a finalizar esta parte realizando una actividad para localizar nuestros primeros
recursos en la red. Puedes ayudarte de tu navegador favorito.

Actividad 2.3: Manos a la busqueda (actividad en grupo)
Organizandonos en equipo de trabajo vamos a localizar recursos para nuestra aula que luego
sean de utilidad.
1. Consensuamos untemay planeamos una estrategia de busqueda con objetivos reales
y definidos.
2. Realizamos una busqueda de tres tipos de materiales: textos, imagenes, videos
repartiéndonos las tareas.
3. Dejamos registrado el origen de cada informacion recogida
4. Realizamos una presentacion de 30 segundos que incluya todos los materiales que
hemos seleccionado, explicando el proceso y las dificultades que hemos tenido en el
proceso. Observamos la diana de evaluacidén que servira para guiar al grupo.
5. Al finalizar debemos realizar la presentacion al grupo clase valorando de 1 a 5 el
trabajo desarrollado empleando la diana de evaluacion.

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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Tiempo aproximado

1 sesion

Evaluacion

Diana de autoevaluacion para la actividad
2.3 (autoevaluacion en el grupo)

Lista de verificacion de realizacion de actividades
Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”

(individuales y en grupo) completa el check de cada una de ellas; te servird para evidenciar

avances.

Lista de verificacion 2

https://app.Lumi.education/run/2SxRuQ

Cita de la autoria

Recurso digital 2.1

2

Medios de comunicacién social 2020 by
15946987 Pixabay License

Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License
Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay
License

Nee Harriet Chalmers at zoo with llama 1912 by
Harris & Ewing CCO 1.0

Recurso digital 2.2

2

\

\

Busqueda 2021 by Tumisu Pixabay License
Google 2011 by Basavarajtalwar CC BY-SA 3.0
Mozilla Firefox 2013 by Sean Martell CC-BY 3.0
The DuckDuckGo by
https://duckduckgo.com/press CC-BY 3.0

Safari 2018 by Apple Inc. CC0 1.0

Yahoo Search Logo 2020 version 2020 Yahoo
Searchlnc CC0 1.0

Logo of Microsoft Bing since October 2020 2020
by Microsoft CC0 1.0

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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Recurso digital 2.3 - Cabeza Llama by Pixel-mixer CCO 1.0

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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é¢Quién se esconde detras de los bulos?_Anexo 3

Ana Pastor Garcia es una reconocida periodista espafiola; puede que la conozcas por sus
intervenciones en programas de la television o en otros medios de comunicacion. Ella es la
cabeza visible de Newtral, una de las agencias espafiolas de verificacion que forma parte de
la Red Internacional de Verificacién de Datos (International Fact-Checking Network). Esta red

reline a periodistas de 50 paises que se dedican a la verificacion y contraste de hechos.

En Espafia podemos encontrar varias de estas agencias de verificaciéon de noticias que se
encargan de determinar el grado de veracidad de una informacién analizandola vy
compartiendo sus resultados.

Recurso_digital 3.1 https://youtu.be/604yMkjHIGQ

Espacio blanco, espacio negro

La desinformacidn es la informacidn falsa y engafiosa que se difunde de manera intencionada
con el fin de engafar y manipular. La encontramos diariamente en los medios y las redes,
camuflada entre contenidos veraces o directamente expuesta sin pudor en mensajes y
comunicaciones. El alumnado, como colectivo residente permanentemente en las redes,
puede ser objeto de ella entrando directamente en las aulas. La desinformacion tiene muchos
colores y emplea muchos trucos para confundirnos y sumarnos al caos informativo. No tiene
un solo origen y puede estar sujeta a motivos econédmicos, politicos o sociales.

Actividad 3.1. Chequea tu vocabulario (Actividad individual)

Hay muchas palabras que encontramos cuando se habla de la desinformacion. ¢Sabrias
identificarlas correctamente? Arrastra cada palabra a su lugar correspondiente identificando
asi la definicién de cada término relacionado con la desinformacion.

Recurso_digital 3.2 https://app.Lumi.education/run/zFOrQk

Bulo, hoax, fake

Siempre ha existido la informacidn engafiosa en forma de bulos: en la historia, en la politica,
en la Ciencia, en la medicina, el deporte...Ningln campo parece estar a salvo de ellos y hoy en
dia se propagan a velocidad vertiginosa.

¢Conoces la historia de La guerra de los mundos de Orson Welles? En la noche de Halloween
de 1938 una narracidn radiofénica muy convincente hizo creer a miles de personas que se

estaba produciendo una invasién alienigena (en aquella época la radio era la principal fuente
No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
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de informacién para muchas familias). Los cuidados detalles y la puesta en escena tan realista
llevé a muchas personas a salir huyendo de sus hogares.

Durante la pandemia de SARs-Cov2 sufrimos un bombardeo incesante de noticias falsas que
aumentaban aun mas la intranquilidad de esta dura etapa. Noticias curiosas como esta: “Las
gargaras con agua y sal o con vinagre eliminan el riesgo de contagio” se reproducian
diariamente en las redes y mensajeria.

La organizacion First Draft ha clasificado la informacion falsa en siete grandes grupos,
despliega para ver el contenido.

Recurso_digital_3.3 https://app.Lumi.education/run/gcfRg3

Sesgos

Un sesgo es un cambio en la direccién o una tendencia o inclinacién. Aunque se han
identificado muchos sesgos en el campo de la desinformacidn, Begoiia Diaz, de la Universidad
Internacional de Cataluiia, en Barcelona, nos explica en este video qué son los sesgos
cognitivos, cuales son cuatro tipos principales (el sesgo de confirmacidn, el sesgo de anclaje,
el de grupo y el de autoridad) y cémo influyen.

Recurso_digital_3.4 https://youtu.be/a3IvAISADQs

Actividad 3.2: {Qué has entendido? (Actividad individual)

Cuando visualizamos un video o leemos un articulo, es importante poder realizar un resumen
donde se muestren las ideas primarias, las secundarias, y se haga una labor de condensacién
de la informacion en pocas lineas. Para ello te proponemos que utilices las Notas de Cornell
para practicar la sintetizacidn de la informacion.

Recurso_digital_3.5 https://app.Lumi.education/run/ayt7z7

Actividad 3.3: El trivial de la desinformacidn (Actividad en pareja)

Ahora que ya conoces mas este tema es el momento de jugar una partida al Trivial de la
desinformacion de Learn to check y refrescar alguno de los contenidos que has encontrado
en esta parte.

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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Recurso_digital_3.6 https://learntocheck.org/item/el-trivial-de-la-

desinformacion/

Coctel de engaiios

Con la llegada de la Inteligencia Artificial, el mundo de los fake news se ha multiplicado
exponencialmente, ya que cada vez surgen mas aplicaciones y herramientas digitales de facil
manejo con las que intercambiar caras, modificar la expresion o expresar una opinion
empleando una imagen estdtica que se convierte rdpidamente en un video de sencilla
difusién.

Seguramente habras visto el video de Barak Obama poniendo “verde” a Donald Trump pero,
como muchas de las informaciones que nos llaman la atencidn, es rotundamente falsa. Se ha
empleado un software para modular las palabras de Obama (Adobe After Effects) y una app
con |IA, FakeApp para modificar los movimientos de la cara. Jordan Peele ha sido el creador
de este deep fake a partir de videos verdaderos que ha dado la vuelta al mundo. El no queria
confundir al espectador; su intencién era llamar de esta manera la atencidn sobre los peligros
del empleo de los deep fakes que camuflan la realidad y aumentan la desinformacion.

Recurso_digital_3.7 https://youtu.be/AmUC4mé6wiwo

Los deep fakes suelen ser videos de apariencia mas o menos real que se producen empleando

técnicas de Machine learning con redes neuronales artificiales llamadas GAN (redes
generativas antagonicas). La inteligencia artificial es capaz de aprender de contenidos
similares durante un entrenamiento recreando una imagen similar.

Actividad 3.4: Distinguir la verdad de la mentira (Actividad en pareja)

Distinguir la verdad de una falsedad no es tarea facil, porque la tecnologia cada vez es mas
eficiente y consigue mejores resultados; por eso, te proponemos que entrenes con estas dos
paginas web.

e Enla primeratendras que poner en juego todas tus habilidades e intentar identificar
la cara creada artificialmente. ¢En qué te fijards? éEn la expresidn de los ojos?
iVamos por ello!

Recurso_digital 3.8 https://www.whichfaceisreal.com/

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
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e En lasegunda nos muestran varias obras de arte; algunas son reales y otras no lo
son. éEn qué te fijaras? ¢En los trazos del pincel?

Recurso_digital_3.8 https://ai-or-art.dicitur.repl.co/art.html

Verificacion digital

Como habras podido observar, no todo lo que encuentras en internet puede servirnos como
base de nuestro aprendizaje, por ello, es muy necesaria una mirada critica sobre los
contenidos que vamos encontrando y ayudarnos de un algin procedimiento clarificador para
no introducir contenidos no validos o poco fiables.

La verificacion es un proceso que implica aplicar y desarrollar el pensamiento critico
diferenciando contenido valioso del que no lo es. En ella debes aprender a evaluar la
informacién recogida poniendo en juego tus habilidades digitales. Es lo que llamamos
convertirse en un “fact checker educativo”, ya que la verificacion es muy necesaria en tu aula
y en tu centro educativo como base de una cultura digital sélida, coherente y, sobre todo,
fiable.

Para ayudarte en este proceso puedes emplear varias herramientas digitales que te haran la
verificacion mas sencilla. Vamos a verlo con un ejemplo:

Recurso_digital 3.9 Imagen de huracan lan

En el mes de septiembre de 2022 el huracan lan alcanza la categoria 4 alcanzando Cuba y

Estados Unidos. En la_Escala Saffir-Simpson la categoria 4 es la penultima con vientos de mas

de 200 Km/hora y un poder de devastacién muy alto sobre viviendas y edificaciones (puedes
observar una simulacién de esa destruccién en la web).

Nos llega a nuestro Whatsapp un video compartido en el grupo clase mostrando el ojo de lan
con unas particulares nubes ondulantes.

A pesar de las espectaculares imagenes de las nubes, vamos a comprobar la veracidad de Ia
informacién. Accedemos a Fact Checker Explorer y exploramos las palabras clave “nubes

ondulantes” (acuérdate de los operadores de blusqueda)

Recurso_digital 3.10 Imagen captura de la verificacion
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El resultado de la busqueda es concluyente: la informacidn es falsa y nos muestran ademas el
informe de la agencia de verificacion donde realizan un analisis pormenorizado de la noticia.

® Resultado de la verificacion: FALSO

Esta seria una primera verificacidn, rapida y sencilla, pero vamos a explorar a continuacion
una verificacion profunda de la informacion.

Pasa el colador: gato o pantera

En una noche oscura ¢sabrias distinguir un gato negro de una pantera negra? Complicada
tarea, pero no imposible de realizar. No te dejes engafiar; recuerda los sesgos cognitivos y
aplica una estrategia de verificacion.

La plataforma Learn to check, centrada en combatir la desinformacion, nos propone un

completo proceso de verificacion en siete etapas bajo el acronimo PANTERA. Después de
analizar todos estos elementos tendrds una opinidon coherente sobre el recurso que has
seleccionado.
® Procedencia
Autoria
Novedad
Tono
Evidencias
Réplicas

Amplia

Actividad 3.5: Saca la garra y pon a prueba tu memoria de verificador educativo (Actividad
individual)

En este juego de imagenes debes localizar las parejas relacionadas con el proceso de
verificacion y el método Pantera. Saca la garra y vamos a ello.

Recurso_digital 3.11 https://app.Lumi.education/run/73 3NE

Kit digital de verificacion
Esta pequefia caja de herramientas digitales te va a ayudar mucho en la verificacién de

contenidos. Como todas las herramientas digitales pueden sufrir cambios o ser modificadas,
esta es una propuesta abierta que puedes ir completando cuando empieces a verificar.
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Fact Checker Explorer: para una comprobacion rapida y eficaz de contenido.

Wayback machine: introduciendo la direccién de la web podrés ir comprobando como

ha ido cambiando a lo largo del tiempo.
Google imagenes: empleando la busqueda inversa o Google Lens en tu dispositivo

podras localizar el origen de la imagen en segundos y comprobar su veracidad. Sube
el archivo o pega la url.

TinEye: realiza también una busqueda inversa de gran utilidad, bien subiendo el
archivo, bien con la direccién web

Fotoforensics: si dudas si la imagen esta manipulada, fijate bien en los ojos de la
persona y también puedes usar esta web para salir de dudas.

Youtube Data Viewer: esta herramienta, impulsada por Amnistia Internacional, es de

gran ayuda para rastrear la url de los videos de dudoso origen.
Google Maps, Google Street View y hasta el mismisimo Google Earth nos ayudan a

geolocalizar lugares que aparecen en imagenes y videos verificando en el proceso si
existe o no coincidencia con los mostrados.

InVid: en el caso de las redes sociales, la verificacién es muy necesaria: revisa el perfil,
las publicaciones y prueba esta herramienta en multiples versiones para no caer en la
trampa.

Actividad 3.6: En busca del trol (Actividad en pareja)
Seguramente el proceso de verificacion ahora mismo te parece complejo, pero una vez que

te inicies en la verificacién ya no podras volver atras. Te proponemos explorar contenidos y

tratar de identificar publicaciones falsas. En este caso queremos identificar al trol (persona
con identidad desconocida que publica mensajes provocadores, irrelevantes, polémicos
o fuera de lugar con el fin de provocar polémica en una red).

¢ Alguna vez te has encontrado con alguno? jDesconfia, estan cerca! Examina bien la
propuesta de imagenes que te muestran. Son contenidos reales de las redes sociales.
Luego decide si es una cuenta legitima o un trol.

Recurso_digital _3.12 https://spotthetroll.org/

Actividad 3.7: Conviértete en un fact checker educativo (actividad en grupo)

Ahora ya tienes la informacion y las herramientas; solo queda practicar para ello dentro de tu

equipo de trabajo, vais a aportar cada uno, un contenido, bien una busqueda en Internet, un

mensaje recibido en vuestro dispositivo o cualquier informacidn que os haya llegado en estos

dias.
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Someted vuestros contenidos a un proceso intenso de verificacion: buscad, comparad,
desconfiad y contrastad esas informaciones. Trabajad en equipo y consensuad vuestros
descubrimientos para completar la clasificaciéon en formato de tabla.

Con la ayuda del kit digital del verificador y el método Pantera. Intenta clasificar esos
contenidos o recursos en estas cuatro categorias:

Recurso_digital 3.13 https://app.Lumi.education/run/h32MZi

No te olvides de revisar la rdbrica de la tabla de recogida de informacién para saber qué
indicadores de logro vamos a evaluar en esta actividad.

Recurso_digital_3.14 Rubrica de la busqueda

Tiempo aproximado 1 sesion

Evaluacion Rubrica de la Nota de Cornell y rubrica de la
tabla
https://app.Lumi.education/run/zK1Cg5

Lista de verificacion de realizacion de actividades
Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”
(individuales y en grupo) completa el check de cada una de ellas, te servird para evidenciar

avances.

Lista de verificacion 3 https://app.Lumi.education/run/zK1Cg5

Cita de la autoria

Recurso digital 3.1 - Medios de comunicacidn social 2020 by
15946987 Pixabay License
- Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License

- Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay
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License

- Ana Pastor Garcia 2013 by Victoriano lzquierdo
CCBY 2.0

- Ana Pastor en iRedes 2013 by iRedes Burgos
CCBY 2.0

- Pastor periodista 2013 by Ignacio Inglaterra CC
BY 3.0

- Ana Pastor 20 minutos 2011 by 20minutos.es
CCBY 3.0

Recurso digital 3.9 = Hurricane lan satellite 2022 by Florida Fish and

Wildlife CCBY NCND 2.0
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No todo vale_Anexo 4

Jane Colden era una gran aficionada a las plantas. En los terrenos de su casa tenia un gran
muestrario, pero no podia pasear sola, ya que vivia en una zona muy agreste y necesitaba
estar acompanada cuando salia a explorar los bosques. Su gran pasion por la botdnica le llevd
a estudiar de manera auténoma libros y tratados sobre las plantas, asi como a desarrollar
todo su ingenio para conseguir que sus conocidos le trajeran gran cantidad de ejemplares
vegetales.

Como puedes suponer, las entregas que le hacian no estaban seleccionadas, asi que ella tuvo
que desarrollar unos criterios de calidad para asegurar que los ejemplares estuvieran
completos, en buenas condiciones y luego pudieran ser Utiles para su herbario.

Es considerada la primera botanica estadounidense y su trabajo fue el Unico realizado por una
mujer que esta incluido en el libro en 2 volumenes Species Plantarum publicado en 1753 por

Carlos Linneo, siendo considerado como el punto de partida de la Nomenclatura botanica.

Recurso_digital_4.1 https://youtu.be/uluP3FxtMI8

Atencion al semaforo

En nuestra busqueda de recursos nos hemos encontrado con una gran cantidad de paginas
web, enlaces diversos y material audiovisual después del proceso de verificacién. La cantidad
de informacion sigue siendo elevada, por lo que es el momento de establecer unos criterios
de calidad que nos ayuden en la seleccién de nuestros recursos. Los vamos a definir como una
serie de condiciones que tienen que cumplir para luego ser de utilidad. En funcién del
cumplimiento de esos criterios podremos incluirlos o no en las siguientes etapas.

Vamos a comenzar definiendo tres zonas de calidad:
e Roja: baja calidad del recurso (una estrella)
e Amarillo: calidad intermedia (dos estrellas)
e Verde: buena calidad (tres estrellas)

Recurso_digital_4.2 Imagen semaforo

Si quieres graduarlo mas, puedes introducir dos categorias intermedias entre las tres

inicialmente consideradas, pero, para empezar, con las tres iniciales es suficiente. Una vez
definidas las categorias, es importante determinar los indicadores de calidad. Para ello vamos
a visualizarlos como un producto y definiremos las caracteristicas que deberian poseer.
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Actividad 4.1: Rojo, amarillo y verde (actividad en grupo)
En este video puedes encontrar un resumen del documento “Calidad de los recursos

educativos” que vamos a utilizar como base y en el que podrds encontrar 15 criterios.

Recurso_digital_4.3 https://youtu.be/JFG9LHNn6YuUC

En esta actividad tendras que disefiar en grupo una hoja de calculo basada en esta completa

rubrica para llevar un registro de los contenidos seleccionados.

Redefine con tus palabras los 15 criterios para hacerlos facilmente entendibles y adjudica
valores de 1 a 3 en la valoracién de cada uno de ellos. No te olvides de incluir una formula
para sumar todos ellos y realizar la media.

Tiempo aproximado 1 sesion
Evaluacién Rubrica de la Nota de Cornell y ribrica de la
tabla

Lista de verificacion de realizacion de actividades

Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”
(individuales y en grupo), completa el check de cada una de ellas, te servird para evidenciar
avances.

Lista de verificacion 4 https://app.Lumi.education/run/KU-J p

Recurso digital 4.1 - Medios de comunicacion social 2020 by

15946987 Pixabay License
- Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License

- Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay

License
- Jane Colden 2015 by Unknown author Public
Domain
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- Flores 2017 by NicholasDeloitteMedia Pixabay
License

- Planta verde movimiento 2017 by padrinan

Pixabay License

- Botanic manuscript of Jane Colden 1724 1766
by Smithsonian Institution Libraries CC BY NC
2.0

- Phytolacca 2011 by Miller, John; Weiss,
Friedrich Wilhelm Public Domain 1.0
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Etiquetando y categorizando_Anexo 5

Hagamos un repaso de nuestro cajon de escritorio, de nuestra mochila, del interior de
nuestros armarios y comodas, del escritorio del ordenador o la pantalla de nuestro dispositivo
movil. Como no todos y todas somos iguales, seguramente encontraremos muchas soluciones
para evitar el desorden y el caos y organizar nuestros objetos personales. No se trata de
buscar la perfeccion, hablamos de ser practicos y poder localizar nuestra ropa y pertenencias
teniendo todo a mano.

Marie Kondo es |a cara visible de la organizacion en estado puro. En sus libros y en sus videos
nos transmite un método de organizacién, el “KonMari”, en el cual reldnes todas tus
pertenencias, analizas cudles te emocionan y vas despidiéndote de aquellas que no necesitas
reduciendo el nimero de objetos y adecuandolos al espacio que posees. En el mundo digital
no vamos a realizar esta ceremonia, pero si que vamos a emplear sistemas de catalogacion y
organizacién de los cursos para una mayor efectividad.

Recurso_digital_5.1 https://youtu.be/6mvzZ63Ugfec

Mapear recursos

En este apartado vamos a clasificar y etiquetar los recursos que hemos encontrado, verificado
y que se encuentran ya catalogados como elementos de calidad y que van a ser de gran
utilidad en nuestro dia a dia en el centro educativo, para ello vamos a echar mano de la
Tecnologia y de las herramientas digitales para no perder tiempo localizandolos en tu
almacenamiento digital.

El primer paso en un mapeo es establecer la categorizacion, determinar cuadles son las
categorias o “cajas” donde vas a almacenar los recursos. En esta primera etapa se pueden
determinar cudntas categorias o subcategorias necesites en tu materia o materias.

El siguiente paso es determinar las etiquetas que nos van a facilitar el trabajo y nos permitiran
avanzar a mayor velocidad cuando busquemos alguna informacion. Las etiquetas tienen que
ser palabras clave que sirvan de nexo comun a los recursos, recuerda los hashtags de las redes
sociales.

Actividad 5.1 Trazando el mapa (actividad en grupo)

En esta actividad grupal vamos a trabajar en equipo para dar forma a un mapa de recursos
del aula. Podemos centrarlo en nuestra materia, Tecnologia y Digitalizacion. Vamos a
categorizar y etiquetar materiales diversos que nos sirvan como soporte de la materia. Mas
adelante podremos hacerlo para mas materias e, incluso, para todo el curso.
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Puedes inspirarte en estas propuestas que han disefiado un primer prototipo de mapeo:
e Anillos de aprendizaje

e Conectados

Cada grupo realizard su propuesta. Puedes encontrar la secuencia de trabajo en el siguiente
desplegable.

Recurso_digital 5.2 https://app.Lumi.education/run/zMwBhO

Tiempo aproximado 1 sesion

Evaluacion Escalera de la metacognicion

Lista de verificacion de realizacion de actividades

Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”
(individuales y en grupo), completa el check de cada una de ellas. Te servira para evidenciar
avances.

Lista de verificacidon 5 https://app.Lumi.education/run/3mNhsA

Cita de la autoria
Recurso digital 5.1 - Medios de comunicacidn social 2020 by

15946987 Pixabay License
- Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License

- Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay

License

- Marie Kondo 2015 by Unknown author CC BY
2.0

- Ropa 2015 by Coverr-Free-Footage Pixabay

License
- Biblioteca 2015 by klimkin Pixabay License
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- (Cajon pinceles de maquillaje 2021 by RODNAE
Productions Pexels License

- Persona manos arte creativo 2020 by Taryn

Elliott Pexels License

- Marie Kondo 2016 by Rise CC BY SA 2.0

- Marie Kondo speaking 2016 by Rise CC BY SA
2.0
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En el prototipo esta la solucion_Anexo 6

¢ Te has preguntado alguna vez cuantas personas estan ahora mismo en el espacio
desarrollando alguna mision cientifica o investigadora? La web “How many people are in the
space right now” te ofrece la informacion actualizada con el nombre de las personas y el
numero de dias que llevan en orbita. Si realizamos un analisis rapido de los datos ofrecidos
veremos que el equipo esta formado por mujeres y hombres de varias nacionalidades.
Lindsay Aitchison, ingeniera mecanica de la NASA y experta en EVA (Exploration
Extravehicular Activity), es la responsable nuevos disefios de los trajes espaciales para que
se adapten al cuerpo de la mujer, ya que las versiones anteriores estaban disefiadas solo
para hombres. La morfologia y fisiologia de hombres y mujeres son distintas por lo que el
disefio debe adaptarse para mejorar su funcionalidad en el desarrollo de todos los trabajos a
los que va a hacer frente durante su mision.

Recurso_digital 6.1 https://youtu.be/qNiZXD1L96s

Newsgame y Design thinking

Los newsgame son un tipo de serious game donde se intercalan noticias e historias reales
con otras que no lo son tanto. Su objetivo es acercarse a la realidad informativa y desarrollar
el pensamiento critico y la capacidad de analisis. Normalmente se presentan en forma de
videojuego, pero en esta ocasion vamos a utilizar una version analdgica. Ademas, lo vamos
a combinar con un proceso de pensamiento de disefio, ya que tenemos un problema: el
exceso de informacion, y necesitamos buscar entre todos una solucion.

El Design Thinking te guiara en una serie de etapas consecutivas para al final presentar un
pequeno prototipo. Vamos a emplear un disefio adaptado y rapido que nos lleve al prototipo
al finalizar la sesion. jVamos por ello!

Actividad 6.1 Agencia de investigacion escolar: No fake (actividad grupal)

Para enfrentarte a este reto final no hay nada mejor que trabajar en equipo (5 personas), que
actuara coordinado y de manera auténoma. Para desarrollar y participar en este juego
necesitaras los siguientes elementos:

Tablero

Tarjetas

Ordenador o dispositivo movil con conexion a la red

Material de escritura (notas de colores adhesivas, rotuladores, folios)

Problema: Bla, bla, bla.

Nuestro instituto esta desbordado de informacion: noticias sin clasificar en los tableros del
vestibulo; notas por doquier en la sala de profesores; anuncios de actividades en pasillos y
puertas; correos electronicos diarios a madres, padres y tutores; mensajes interminables en
el grupo de Whatsapp de clase; imagenes y videos en las redes; una pagina web
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desordenada, poco eficaz y que nadie visita. Necesitamos una solucion global de toda la
comunidad educativa a este gran rumor informacional.

Descripcion del juego: Con las manos en la informacion
Para empezar a jugar encontraras un plano de un centro educativo. En el mismo puedes
localizar varias dependencias que ya conoces y donde desarrollas tu vida escolar dia a dia.
En cada uno de estos espacios se desarrollara el juego:

e Patio escolar
Biblioteca
Vestibulo

e Espacio maker

e Sala de profesores
Para entrar en estos espacios es necesario un cédigo de cuatro digitos. Sin él el acceso no
esta permitido y por lo tanto la solucién no esta garantizada.

Hay dos clases de tarjetas:

e Las tarjetas blancas de verificacion, las encontraras al lado del tablero y contienen
determinada informacién (recogida en distintos medios) para verificar y contrastar. No
te dejes engaiar, aplica todas tus habilidades y localiza el cédigo de 4 digitos. Cuando
el equipo lo tenga se acercara al profesor/a para verificarlo. Si es correcto te
proporcionara otra tarjeta para seguir adelante.

e Las tarjetas negras de las etapas, te las proporcionara tu profesor/a si le muestras
el codigo correcto. En ellas encontraras los pasos a seguir en el Design Thinking y
luego solo tienes que confiar en el talento de tu equipo.

Tarjetas de verificacion:
Check 1: Mujer barbuda

Nos ha llegado esta captura de pantalla de Twitter al WhatsApp del grupo de clase.
Verifica la publicacion.
Si es verdadera, los dos digitos iniciales son 01

Si es falsa, los dos digitos finales son 00

Escribe la clave y muéstrala a tu profe.
Pista: ;Hay boda?

Check 2: Archivo en la biblioteca
e Buscando informacién sobre pilotos de aeronaves nos encontramos un documento
con dos letras y una imagen en la biblioteca.
e Las letras son A.E.
e Verifica la imagen.
Escribe la clave y muéstrala a tu profe.
Pista: jBusca el afio de publicacion!
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Check 3: Mail fraudulento

e Ala profe de tecno le ha acaba de llegar este mail a su cuenta de correo.
e Un compariero le ha aconsejado fijarse bien antes de confirmar.
e Verifica la informacion.

Escribe la clave y muéstrala a tu profe.
Pista: jOjo con el voltaje!

Check 4: Video de Tik Tok

Explorando videos para EF me he encontrado con este bailecito.
Parece Tom Cruise en albornoz.

Verifica el video.

Si es verdadero, los dos digitos iniciales son 01

Si es falso, los dos digitos finales son 00

Escribe la clave y muéstrala a tu profe.
Pista: jCuantas letras tiene ese perfil!

Check 5: Tostadas ya preparadas

e Tu madre te comenta en el desayuno este Tik Tok.
e Sabe que te gustan las tostadas untadas, pero no levantarte temprano.
e Verifica la publicacion.

Escribe la clave y muéstrala a tu profe.
Pista: ;Le has mirado el precio?

Tarjetas de etapas:
Tarjeta 1: Empatizar (5 minutos). Patio escolar
En esta primera etapa vamos a repartir los roles:
e Estudiante
e Profesora
e Madre
e Directora
e Consejera de Educacion

Recordad que solo podemos pensar y aportar ideas dentro de nuestro rol. Por ejemplo, si
escogemos ser estudiante nuestra prioridad seria disfrutar y pasarlo bien. Es importante
escoger uno que nos ponga en otro contexto para enriquecer las propuestas.

Una vez repartidos los roles nos ponemos en situacion; analizamos desde nuestra
perspectiva el problema (exceso y desorden informativo).

Para conocernos mejor en nuestro papel realizaremos una entrevista entre pares y luego
definiremos a nuestra pareja con un dibujo de un animal en una nota adhesiva.

Tarjeta 2: Definir (5 minutos). Vestibulo
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Como ya nos conocemos y sabemos qué hace cada uno de nosotros, la siguiente fase es
construir y redefinir el problema que nos acecha diariamente.

Una buena forma de hacerlo es un DAFO global.

Pensaremos como comunidad de aprendizaje e identificaremos debilidades, amenazas,
fortalezas y oportunidades. El resultado nos tiene que ofrecer una panoramica real del centro.

Tarjeta 3: Idear (10 minutos). Biblioteca

Es la hora de las ideas. Todas son validas y valiosas. Aporta las tuyas (4 o 5) dentro del grupo
en las notas de colores para formar la agencia de investigacion escolar #nofake.

A continuacién, las agrupamos por tematicas sobre la pared. Saca ideas comunes y forma el
mapa de la futura agencia.

Tarjeta 4: Prototipar (20 minutos). Espacio maker

Estamos en la fase de construccion. Debemos dar forma a esas ideas y conformar la
estructura, funciones, equipo, objetivos, etc., de la futura agencia de investigacion escolar en
formato prototipo #nofake.

Puedes crear un documento que las recoja o seguir explorando el formato mapa.

Recuerda que es un primer disefno; no ha de ser perfecto y sera mejorado en futuras sesiones.

Tarjeta 5: Evaluar (10 minutos). Sala de profesores

Terminar el juego y llegar hasta el prototipo ha supuesto todo un reto, pero resumir y sintetizar
la informacion sin aburrir, conectando con la audiencia, usando un lenguaje claro, eficaz y
mostrando los hechos reales va a ser el préximo reto conjunto.

Usaremos un formato de publicaciéon en redes con un texto de 240 caracteres como maximo
y un gif. Los elementos que incluir en el texto son:

e Atencién: si logras que el lector inicie la lectura y se detenga habras llamado su
atencion.
Caption o Copy: es la descripcion que acompana a la imagen o video.
Hashtag: son las etiquetas que acompaian al texto y sirven para localizarlo en las
redes. No te olvides incluir #nofake, pero también puedes anadir otras.

e Call to action: es la llamada a la accién; es una pequeia frase que consigue que la
persona que esta leyendo la publicacién realice una accién inmediata.

Evaluacion del proceso: Damos aire
Presentamos nuestra creacion al grupo clase y obtenemos el feedback de los otros grupos.
Revisa la rubrica del resumen para abordar esta tarea.

Recurso_digital 6.2 Tablero
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y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
29




7 —

M

Recurso_digital_6.3 Tarjetas de etapas

Recurso_digital_6.4 Tarjetas de noticias

Recurso_digital_6.5 Solucién candados

Tiempo aproximado 1 sesion

Evaluacion Rubrica del resumen

Lista de verificacion de realizacion de actividades

Una vez realizadas las actividades de esta parte de la situacién de aprendizaje "No fake”
(individuales y en grupo), completa el check de cada una de ellas. Te servira para evidenciar
avances.

Lista de verificacidon 5 https://app.Lumi.education/run/mEa-ms

Recurso digital 6.1 - Medios de comunicacion social 2020 by

15946987 Pixabay License
- Noticias 2016 by tommyvideo Pixabay License

- Pared de video 2016 by tommyvideo Pixabay

License
- Astronauta 2022 by spacetrip Pixabay License

= Lanzamiento de cohete Cafo Cafaveral 2015

by Nasa-Imagery Pixabay License

- Astronaut Touches Hubble Animation 2008 by
Nasa

- Space-to-Ground: Teacher On Board 2017 by
Nasa

Recurso digital 6.2 - Plano planta baixa Casa Trinxet 2008 by osbcn
CCBYSA2.0

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
30



7 —

M

Recurso digital 6.4 = Amelia Earhart in airplane 1936 Autor

desconocido Public Domain

No fake: Sacando partido al caos informativo (Anexo 0) © 2023 by Ministerio de Educacion
y Formacion Profesional is licensed under CC BY-SA 4.0
31




